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Figuur 19.1: ARM-programmeermodel.
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Figuur 19.2: Endian-conversie.

Computersystemen en embedded systemen (LvM)



ARM

THUMP

JAZELLE

Decode ExecuteFetch

Figuur 19.3: Decode-fase in ARM met Thumb an Jazelle.
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Figuur 19.4: Blokschema van de R2000/3000.
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Figuur 19.5: Vereenvoudigd blokschema van een 8-bits microcontroller.
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Figuur 19.6: Programmeermodel van de MC68HC11-microcontroller.
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Figuur 19.7: Twee devices op de I2C-bus.
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Figuur 19.8: JTAG-cells en logica.
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Figuur 19.9: Cartesische robot.
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Figuur 19.10: Sferische robot.
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Figuur 19.11: Cilindrische robot.
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Figuur 19.12: Gelede robot.
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Figuur 19.13: Embedded router voor een thuisnetwerk.
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Figuur 19.14: Blokschema van een embedded router.
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Figuur 19.15: Softwaremodel van de embedded router.
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Figuur 19.16: Furby.
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Figuur 19.17: Blokschema van Furby.
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Figuur 19.18: Eventloop is de basis van de software.

Computersystemen en embedded systemen (LvM)



Figuur 19.19: Smartphone hardware.
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Figuur 19.20: Android-architectuur.
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Figuur 19.21: Procescreatie bij Android.
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Figuur 19.22: iOS-architectuur.
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Figuur 19.23: Windows Phone architectuur.
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Figuur 19.24: Bedieningspaneel van de frisdrankautomaat.
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Figuur 19.25: In- en uitgangssignalen van de embedded controller.
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Figuur 19.26: Eindige automaatmodel voor de software.
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Figuur 19.27: Deel van het flowdiagram van de frisdrankautomaat.
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Figuur 19.28: Blokschema van de frisdrankautomaat.
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Figuur 19.29: Blokschema van een smartcard.
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Figuur 19.30: Aansluitingen van een SIM-kaart.
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Figuur 19.31: Contactloze smartcard.
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